
第４回オープンセミナーin東京（法文学部）

『ぎょショック』開発の説明をする濱田修次さん

会場では，集まった先輩方も熱心に濱田さんの話しを聞き，実際に『ぎょショック（カードゲーム）』をしながら，

和気あいあいとした楽しい時間が流れていきました。 彼は，精力的にこれからも教育関係に出向いて，この

『ぎょショック』を広めていきたいと熱い想いを語っていました。

愛媛大学の「ぎょしょく教育」プロジェクトチーム（代表 農学部 若林良和教授）が，

『平成18年度農林水産省 民間における食育活動促進支援事業』に採択されて

「ぎょショック」開発学生委員会が原案を作成し，愛媛県愛南町のご協力の下，

開発された『魚の食育カードゲーム』です。

・懇親会前に，カードゲーム『ぎょショック』の紹介がありました。

※ 詳細は，愛媛大学地域創成研究

センターウェブサイトをご覧ください。

http://www.rci.ehime-u.ac.jp/gyo-

shock/index.htm

（今年3月法文卒）


